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Insight

Los datos son omnipresentes. Están en 
todas partes y todos los aspectos de 
nuestra vida.

Personalidad Concepto



Los datos están ahí, solo 
tienes que aprender a 

verlos 

Personalidad Concepto
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Personalidad Objetos simbólicos

LUPA

Como símbolo de la 
exploración. Es la 
herramienta que nos 
ayuda a ver los datos que 
hay a nuestro alrededor.

BRÚJULA

Como símbolo del 
camino a seguir. Es la 
herramienta que nos 
ayuda a guiarnos a lo 
largo del viaje.
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Unidad Crecimiento Crecimiento

CercanaInspiradora

Superación CuriosidadBuen rollo

Atractiva

Queremos transmitir e inspirar a través de la identidad...

Personalidad Valores
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Inspira  al despertar curiosidad sobre el 
mundo que nos rodea

motivación

Permite  de manera , porque los 
datos están disponibles para ser descubiertos

descubrir autónoma

Inspira para . Pone a disposición del usuario 
una perspectiva nueva y valiosa sobre el mundo

crecer

Empoderando al usuario

Personalidad Valores



MARCA



Marca Logotipo



Marca Construcción



Marca Zona de respeto



Marca 2D & 3D

Ascenders 2D Ascenders 3D
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Marca Light & dark

Combinaciones de color principales



TIPOGRAFÍA
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COLOR



Color

Colores de contraste

Son los colores utilizados para las versines 
en dark y light. Se utilizan como fondo de 
los popups y como color del texto. 
Pertenecen a la nueva identidad visual del 
BBVA.
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Color

Son los colores principales utilizados a lo 
largo del juego para resaltar los elementos. 
Pertenecen a la nueva identidad visual del 
BBVA.

Gama de color



Color

Combinaciones de color

Uso del color

Estas son las combinaciones que funcionan y fallan al 
combinar con texto o en la creación de ilustraciones/insignias



�����

����
���
���
�	��
��
����

���
�	��
����

Q
J
E
P(
$$
B
B
B
OL
:
U
6
OD
C
U
$L
R@
$;
K
U
7
7
T
PH
F
I
-
K
8
5
<
?
3
1
8
;
.I
$,
>@
P@
*
)6
D0
'
=
H
'
&
H
*
2E
>C
E
-
@
P)
6
25
6
)6
2S
C
9
@
>P
%

)M
E
@
#
I
@
P0
:
*
/
*
C
I
@
20
I
#
G
"
'
H
;
H
 
/
U
C
I
@
#
I
@
P0
:
*
/
)#
F
B
�
+
K
D�
.P
B
4
5
7
!U
N
2A



ILUSTRACIONES



Ilustraciones Insignias

Datado

Prismáticos

Lente para descubrir 
nuestro mundo más 

nítidamente 

Datallista

Microscopio

Lente para descubrir 
nuestro mundo en 
mayor profundidad 

Superdatado

Telescopio

Lente para descubrir 
más allá de nuestro 

mundo



Ficha de personaje



Ficha de personaje Pasos

Journey

Fuentes

10/15

5/9

Mi equipo

Mis logros

Formación adicional

Analyst

Nave

Formación presencial en la Nave 
Nodriza

Journey

Fuentes

15/15

9/9

Mi equipo

Mis logros

Formación adicional

Analyst

Nave

Formación presencial en la Nave 
Nodriza

Ficha incompleta Ficha completa
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Ficha de personaje Mockup

Journey

Fuentes

15/15

9/9

Mi equipo

Mis logros

Formación adicional

Analyst

Nave

Formación presencial en la Nave 
Nodriza



SISTEMA DE 
DISEÑO



Sombras

Buttons shadow 
/ Default

Sombra estandar 
de los elementos.

Excepciones: elementos que 
van dentro de un globo de 
diálogo (navegación y botón)

Sistema de diseño Sombras



Sombras

Buttons shadow 
/ Clic

Sombra de los 
botones al hacer clic

Sistema de diseño Sombras



Sistema de diseño Sombras

Sombras

Buttons shadow 
/ Plain

Sombra de los 
botones de selección 

de personaje



Sistema de diseño Colores

Botones con los que se interacciona con el juego 

Versión hover de estos botones

Botones de ajustes del juego

Botones de navegación por las pestañas

�� Versión hover de estos botone�
�� Etiquetas

Colores de los botones
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Sistema de diseño Mockup

Mockup selección de personaje
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Sistema de diseño Mockup

Mockup pop up
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Mockup pop up
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INSTRUCCIONES



Instrucciones Mockup

Bienvenida



Instrucciones Mockup

Movimientos



Instrucciones Mockup

Interacción con elementos



Instrucciones Mockup

Elementos

Las tarjetas en el juego se ampliarían con la interacción 
del usuario, al hacer click o hover sobre ellas. 



Instrucciones Mockup

Introducción al juego

Una vez se pulsa empezar el usuario es transportado al 
interior de la zona 0 del mundo Data Lovers.  



Instrucciones Mockup

Explicación cuaderno

Allí le aparecerán dos últimas pestañas explicativas de algunos 
botones que se abrirán la primera vez que el usuario acceda al juego. 



Instrucciones Mockup

Explicación mapa




